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Procesplan for fremtidens ungeliv 2023

For sommerferien Kort efter sommerferien 2023
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Rune og Emma er med
pa et team-made og

Skolen takker ja til at forklarer naermere

deltage

Forlobet straekker sig over 2 dage
i Udskolingshuset i september uge 36 og 37

Materiale sendes til de
deltagende larere, til
orientering

Dag 1

Grupperne valger sig ind pa et af emne om
fremtidens ungeliv og dykker ned i dataen derom.
Ud fra dataen definerer gruppen en handlende
problemstilling og arbejder i en designproces med et
lesningsforslag

Dag 2

Grupperne arbejder videre i designprocessen og
producerer en prototype pa deres lgsningsforslag.
Til slut pa dagen praesenterer gruppen deres Igsning
for klassen og interessenter fra radhuset.

Op til skolen af vurdere
efteraret 2023
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Skolen afger om
elevernes lgsninger
skal praesenteres for
foraeldre. arbejdes
videre med etc.

Eleverne kan evt. bruge
udskolingshuset under deres
projektopgave og saette de
kompetencer i spil, som de fik under
fremtidens ungeliv forlabet

To klasser i to dage

Datoer i Udskolingshuset:
Uge 36: tirs, ons, tors, fre
Uge 37: man,tirs, ons, tors, fre
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Om forlebet

Indhold

Gennem et designprocesforlgb, over to dage i Udskolingshuset, bearbejder eleverne egne data fra ungeprofilundersggelsen. De stiller skarpt pa udvalgte
fokusomrader fra undersggelsens resultat, analyserer dem og kommer med lgsningsforslag, i form af produkter/kampagner, til en selvvalgt problemstilling
ud fra dataseettet. Problemstillinger der bl.a. omhandleder sgvn, fritids/foreningsaktivitet, foraeldredialog og ungefeellesskaber.

Mal

* At elever pa 9. argang far mulighed for at arbejde med egen genereret data fra ungeprofilundersggelsen, samt mulighed for at fa indflydelse og komme
med Igsningsforslag til initiativer der kan styrke unges sundhed og trivsel, herunder bl.a. styrke de beskyttende faktorer for unges brug af rusmidler.

* At elevernes lgsningsforslag kan inspirere og skabe dialog og handling blandt foreeldre, foreninger, konsulenter, beslutningstagere og andre voksne
omkring de unge. EvnexinG wotsesse

Malgruppe: 9. arg,

PrOBEM

Erfaringer fra sidste ars forleb o %
Eleverne prevede kraefter med at arbejde i en designproces, fra udarbejdelse af problemstilling til praesentation af Igsningsforslag. —
Forlgbet viste sig at klargere eleverne til arbejdet med projektopgaven og seerligt arbejdet med projektopgaven i Udskolingshuset. @

Konkret arbejder eleverne med nedenstaende kompetencer i forbindelse med den innovative projektopgave: ﬂ éf

o Erfaring med hvad det vil sige at skrive et handlingsspargsmal i en problemformulering, sa det kreative produkt de udarbejder bliver en lgsning pa
problemet

o Forstaelse for forskellen mellem kvalitative og kvantitative data og deres styrker og svagheder

e Traening af brainstorm og produktion af kreativt produkt med Husets mange teknologiske muligheder

¢ Mulighed for at afpreve projektgrupper i en koncentreret to dages proces

Eleverne siger selv:

Det mest udfordrende i forlgbet har veeret... fordi...
Svar: "At komme igang, da en problemstilling nemt kan
virke uoverskuelig”

Jeg synes de to dage har veeret... fordi... Svar 2: "At vi skulle finde pa det hele selv”

Svar: "Gode fordi vi gik set hvad vi kunne gare til projekt”

Svar 2: "Sjovt pga vi arbejdede med noget vi ikke plejer” Det mest motiverende i forlgbet har veeret... fordi...

Svar: "det handlede om vores mélgruppe”
Svar 2: "At lave sit eget projekt fordi man far felelsen af
selv at bygge noget”

fces Gentofte
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