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Skema 2: Projektbeskrivelsesskema

Projektets titel:

‘Stette pa asfalten’

Baggrund og visi-

on for projektet:

Med stotte fra Sundhedsstyrelsen, har GAME siden 2012 arbejdet med unge med
psykiske lidelser i projektet ‘Gadeidrat for psykosocialt udsatte unge’. Projektet
har skabt stazrke resultater og sendringer i malgruppens idretsvaner, og det er lyk-
kes at udvikle faglige metoder, der motiverer de unge til at dyrke idrzt. BlLa. svarer
59 % af de unge, der har deltaget i projektet, at de efterfelgende dyrker mere idrat,
og 3 ud af 5 deltagende degninstitutioner benytter GAME Kebenhavn ugentligt ef-
ter endt projekt (se bilag 2). Projektet har dog ogsa tydeliggjort, at stzrkere invol-
vering og uddannelse af de nzre og blivende personer omkring de unge er centralt
for at sikre forandringer pa den lzngere bane,

Formalet med projektet *Stette pa asfalten’ er at bygge videre pa det succesfulde
arbejde med gadeidrztten overfor unge med psykiske lidelser, men med et nyt fo-
kus pd at uddanne parerende, personale og frivillige til at stette de unge — alt sam-
men for at forankre idraetten i de unges hverdag, hjelpe dem med at opbygge net-
vark og styrke deres inklusion i samfundet.

GAME og Bedre Psykiatri oplever, at mange bern og unge fra denne gruppe er fy-
sisk inaktive og lever uden meget bergring med civilsamfundet, hvorfor der er et
behov for' at bygge broer til aktiviteter udenfor behandlingssystemet. Psykiatriud-
valget korkluderer i deres rapport fra 2013, at "myndighedsfri” relationer og inklu-
sion i f.eks. idratsforeninger er et vigtigt element i et godt liv, der styrker mulighed
for recovery. Rapporten konkluderer endvidere, at inddragelse af pargrende mind-
sker risikoen for tilbagefald med 45 %. Visionen for ‘Stette pi asfalten’ er, at
gadeidretten - der kan dyrkes hvor som helst, nar som helst, med hvem som helst -
kombineret med inddragelse og stette fra personer t&t p& den unge, kan medvirke

til at bygge bro til fritidslivet med et mere aktivt, sundt og socialt liv til falge.

Overordnet mal —
herunder forebyg-
gel-

ses/sundhedsfrem

me- perspektiv:

Mélet med ‘Stette pa asfalten’ er, at 75 bern og unge med psykiske lidelser i alde-
ren 10-17 ar fir et bedre fysisk helbred, sterkere sociale kompetencer og et mere
aktivt fritidsliv. Dette skal ske gennem fleksible gadeidraetsaktiviteter skraeddersyet
til de unges sarlige behov, hvor de unge dyrker gadeidrzt i forskellige arenaer og
fgrskellige sociale sammenhange.

For at understotte dette skal 75 parerende, personale eller frivillige uddannes til
‘Gadeidrats-stetter’ med kompetencer til at integrere gadeidraetten i de unges
hverdag samt underbygge netvarksdannelse og brobygning til fritidslivet.
Samtidig er mélet at udvikle nyskabende metoder omkring integration af idratsak-
tiviteter 1 hverdagen hos unge med psykiske lidelser samt modeller og handlings-

planer for brobyggende partnerskab mellem forvaltninger, institutioner, parerende,
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Overordnet mal —
herunder forebyg-
gel-
ses/sundhedsfrem
me- perspektiv

(fortsat):

frivillige og foreninger. Metoder og modeller der kan inspirere og forankres i orga-

nisationer, der arbejder med samme méilgruppe.

Projektets succeskriterier i forhold til sundhed, netverk og brobygning

Efter deltagelse i “Stotte pa asfalten’ har -

60 % af de unge en bedre fysisk form

70 % af de unge en oplevelse af at fele sig bedre tilpas i hverdagen

70 % af de unge en eget lyst til at deltage 1 idraetsaktiviteter sammen med
andre unge

80 % af de unge deltaget i projcktcts dbne idretsaktiviteter — evt. sammen
med deres ‘Gadeidrzzts-statte’

60 % af ‘Gadeidrats-stetterne’ fiet kompetencer til bedre at kunne handte-
re og stette den unge i forhold til sundhed, netvaerk og generel trivsel

50 % af de deltagere, som var fysisk inaktive ved projektets start, fict pget

aktivitetsniveauet, si de nu lever op til WH(’s anbefalinger

Seks méneder efter ‘Stotte pa asfalten’ er -

40 % af de unge inkluderet 1 et fritidstilbud i GAME eller et andet sted
50 % af de unge fortsat med at bruge det de lerte i “Stette pa asfalten’

60 % af “Gadeidra:ts-stotterne’ fortsat med at arbejde akiivt med metoder
til sundheds- og netverksfremme for den unge

alle samarbejdspartnere fortsat med at bruge metoder fra projektet
metoder og modeller fra projektet undervejs til at blive implementeret i 5

kommuner udover Kabenhavn og Esbjerg

Delmal:

Delmal opstart: Etablering af styregruppe

I januar 2015 er nedsat en styregruppe bestdende af repraesentanter fra GAME, Ka-

benhavns Kommune, Esbjerg Kommune, Bedre Psykiatri og Street Movement til at

udvikle, evaluere og forankre resultater.

Delmil projektets aktiviteter:

‘Stette pd asfalten’ er bygget op omkring et forlgb med fire aktiviteter. Forlabet

med de fire aktiviteter vil blive afviklet to gange i Kebenhavn (2015-2017) og en

gang i Esbjerg (2016-2017). Se oversigt i bilag 1. De fire aktiviteter er:
Aktivitet 1: ‘Klar til asfalten’ '

Uddannelse af team, metodeudvikling og rekruttering - varer 6 mdneder
Aktivitet 2: ‘Gadeidrat’

Undervisningsforleb for de unge - vaver 12 méneder

Aktivitet 3: ‘Gadeidrats-stotier’

Uddannelse af pdrorende, personale og frivillige — varer 12 maneder




S%ndhedsstyrelsen

Danish Health and Medicines Authcrity

Aktivitet 4: ‘Fallesskab pa asfalten’

Netveerksdannelse og brobygning- varer 18 mdneder

Fglgende delmal binder sig til de fire aktiviteter og leder mod det overordnede mél:
Delmél Aktivitetet 1

* For hver gennemfarelse af Aktivitet 1 tilknyttes minimum 10 frivillige.

* For hver gennemgang af Aktivitet 1 skal minimum 30 projektansatte, in-
strukterer, frivillige og facilitetspersonale gennemga et 3-dages uddannel-
ses / metodeudviklingsforleb. I alt 90 personer for hele “Stotte pa asfalten’.

* For hver gennemgang af Aktivitet 1 rekrutteres 25 unge og 25 ‘Gade-
idraets-statter’. 1 alt 75 unge og 75 ‘Gadeidrats-stotter’ for hele projektet.

Delmaél (fortsat):
Delmal Aktivitet 2
* For hver gennemgang af Aktivitet 2 skal 25 unge gennemg3 undervisnings-
forlebet ‘Gadeidraet”. I alt 75 unge for hele ‘Stette pa asfalten’.
Delmil Aktivitet 3
* For hver gennemgang af Aktivitet 3 skal 25 parerende, personale eller fii-
villige uddannes til ‘Gadeidrats-stetter’. I alt 75 ‘Gadeidrzts-stetter for he-
le ‘Stette pa asfalten’.
Delmail Aktivitet 4
* For hver gennemgang af Aktivitet 4 skal samtlige 25 unge og 25 ‘Gade-
idreets-stotter’ introduceres til tilbuddene i ‘Fallesskab pa asfalten’. I alt 75
unge og 75 ‘Gadeidreets-stetter” for hele “Staite pa asfalten’.
* Styrke sundhed, sociale kompetencer, netvark og aktiv fritid
Projektets fokus- * Uddanne til at understatte og forankre indsatsen
omrider: * Skabe almene metoder og handlingsplaner
¢ Udvikle nye samarbejdsmodeller
Den primzre milgruppe for ‘Stette pa asfalten’ er 10-17 arige unge med psyki-
ske lidelser bosat enten i Kobenhavn eller Esbjerg, hvor projektet foregir. Dette vil
bade vare unge med meget svare psykiske lidelser bosat p& degninstitutioner og
unge med lettere psykiske lidelser, der f.eks. bor hjemme og modtager dagbehand-
Malgruppe(s): ling. Tanken er, ud fra en bonding and bridging tankegang, at blande unge med

forskellige grader af psykiske lidelser. Derved vil den enkelte unge bide mede og
genkende unge i samme situation, som dem selv, og bygge bro til unge hvis situati-
on er anderledes. At dyrke idreet i en sammensat gruppe, vil trene de unge i at begs
sig i forskellige sociale sammenhznge, give dem mulighed for at reflektere over

egen situation og vokse derfra.
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Maélgruppe(r)
(fortsat):

Den sekundaere milgruppe for projektet er de sikaldte *‘Gadeidrzts-stetter’, der
deltager i projektet sammen med den enkelte unge. Dette kan vare en pirerende,
en personale fra behandlingsinstitutionen eller en frivillig tilknyttet projektet. Ved
ogsd at medtage personale og frivillige undgas det, at ekskludere unge, hvis pare-
rende ikke kan eller gnsker at deltage. Ligesom ved de unge, vil en blandet gruppe
af parerende, personale og frivillige skabe basis for leering, samarbejde og dialog.
Den tertizre milgruppe er ressourcestaerke unge, der i forskellige arenaer og for-
skellige netvaerk far mulighed for at dyrke idret sammen med unge med psykiske

lidelser. Potentialet er at afstigmatisere, nedbryde barrier og opbygge netvark.

Rekrutteringsstra-
tegi:

Strategien er at rekruttere unge og ‘Gadeidrets-stotier’ gennem Bedre Psykiatri og
kommunale behandlingsinstitutioner i Kebenhavn og Esbjerg. For unge med sva-
rere psykiske lidelser er det en stor barriere at forlade institutionen for at kaste sig
ud i noget nyt. Her er der afsat ressourcer i projektet til at afholde rekrutteringsme-

der samt fi paedagoger til at ledsage de barn, der har de svereste lidelser.

Sikring af kompe-
tencer blandt fag-

personale:

Hvert forlgb indledes med 3—dages nddannelses- og metodeudviklingsforlgb, hvor
alle projektansatte, instrukterer, frivillige og facilitetspersonale i GAME — bliver
uddannet til at mede malgruppen samt far mulighed for at bidrage til planlzgning
af aktiviteterne. Uddannelsen vil koncentrere sig om arbejdet med psykiske sirba-
re, gadeidraetten som metodisk vaerktej og brobygningen til et aktivt fritidsliv.
GAME og Street Movement, der har bred erfaring med at arbejde med idrzt over-
for denne malgruppe, stir for uddannelsen. Igennem hele projektet afholdes tre 3—

dages uddannelses- og metodeudviklingsforleb, hvor i alt 90 personer deltager.

Aktiviteter og me-

toder:

I “Statte pa asfalten’ vil der blive udviklet en ny idretsindsats, hvor den fleksible
og rummelige gadeidraet bruges som et vaerktej til at aktivere unge med psykiske
lidelser med et metodisk fokus pa at understette indsatsen igennem uddannelse af
pirerende, personale og frivillige. Her folger en beskrivelse af projektets fire akti-
viteter:

Aktivitet 1 ‘Klar til asfalten’

‘Klar pd asfalten’ er et seks méineders forleb, der indledes med uddannelse / meto-
deudvikling for projektansatte, instrukterer, frivillige og facilitetspersonale i
GAME, hvor deltageme bliver uddannet til at mede milgruppen og i fellesskab
udvikler og planlegger indsatsen. Efter den indledende uddannelse og metodeud-
vikling opstartes rekrutteringen af unge og ‘Gadeidrats-stotter’ med tzt inddragel-

se af Bedre Psykiatri, Kebenhavns Kommune og Esbjerg Kommune.
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Aktiviteter og me-

toder (fortsat):

Aktivitet 2 ‘Gadeidrat’

‘Gadeidrat’ er et et-drigt undervisningsforleb med GAME Kebenhavn og GAME
Esbjergs identitetsskabende rammer som de primzre arenaer. [ denne aktivitet vil
de 25 unge, opdelt i mindre grupper pa 4-6 personer, blive undervist i forskellige
gadeidratsdiscipliner, sdsom parkour, street fit, street basket og street soccer. Et
forlgb med ‘Gadeidrat’ bestar af 40 undervisningstimer per gruppe fordelt over 12
méineder svarende til i alt 200 undervisningstimer for alle 25 unge.

GAME og Street Movements erfarne instrukterer star for undervisningen, hvor de
unge i rygge og autentiske rammer udvikles gennem gadeidraetten, mens de styrker
kropsbevidsthed, grundlzggende bevagelsesfzrdigheder og sociale kompetencer.
Maélgruppen rummer marginaliserede og udsatte unge, hvorfor tilgangen skal vare
fleksibel — det er ikke sikkert at en metode, der virker pd en ung, ogsd virker pa en
anden. Derfor kan aktiviteter, gruppesammensatninger samt arenaer lgbende ju-
steres 1 forhold til de unges skiftende behov, Tanken er at undervisningen skal pree-
sentere de unge for et frirum, hvor deres baggrund og baggage er mindre vigtig,
hvilket kan virke afstigmatiserende og befriende for de unge. Undervisningsforle-
bet ‘Gadeidraet’ forventes at motivere malgruppen til at dyrke idract samt styrke
sundhed og sociale kompetencer.

Aktivitet 3 ‘Gadeidrats-stetter *

‘Gadeidrets-stetter” er en etirig uddannelse for parerende, personale eller frivilli-
ge, der ledsager de unge. Uddannelsen foregdr primart i GAME Kebenhavn og
GAME Esbjerg og spejler forlabet for de unge i forhold til timeantal og gruppeop-
deling. ‘Gadeidraets-stetterne’ uddannes af GAME og Street Movement til at statte
og motivere de unge samt pivirke de unge i en positivt retning i forhold til idrats-
vaner, sociale kompetencer og dannelse af netvaerk. Forlabet lgber parallelt med
undervisningsforlgbet ‘Gadeidrat’, hvilket bdde muligger undervisning for
‘Gadeidrats-stetterne’ alene eller aktiviteter sammen med de unge. Derved skabes
en mulighed for, at pirerende, personale og frivillige kan opleve et tiltreengt frirum,
hvor de kan dyrke idraet og have det sjovt sammen med de unge uden at teenke syg-
dom og problemer, Uddannelsesforlobet ‘Gadeidrats-statter’ forventes give delta-
gerne kompetencer til at integrere gadeidratien i de unges hverdag samt underbyg-
ge netvaerksdannelse og brobygning til fritidslivet.

Aktivitet 4 ‘Fzllesskab pi asfalten’

‘Fellesskab pa asfalten’ er den aktivitet i projektet, hvor de unge sammen med
‘Gadeidrats-stetterne’ motiveres til at deltage i idretsaktiviteter sammen med res-
sourcesterke unge. Aktiviteten er central i forhold til at opbygge netvark, inklude-
te de unge i sociale sammenhznge og bygge bro til de arenaer, der kan udgere de

unges fremtidige aktive fritidsliv. ‘Faellesskab pa asfalten’ bestdr ikke af en fast
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Aktiviteter og me-

timesat undervisningsrackke, men i stedet en reekke rummelige og fleksible tilbud
med genkendelige ansigter fra GAME og Street Movement. Tilbud som de unge og
de pérerende i fellesskab kan benytte, nir de er klar til det. F.eks. deltagelse i fire

tvrs af fag, sekto-

rer, forvalininger:

toder (fortsat): ugentlige dbne treeninger eller Friday Jam — en ménedlig sportsturnering i GAME
Kebenhavn og GAME Esbjerg. ‘Fxllesskab pd asfalten’ forventes at bygge bro til
fritidslivet og forankre indsatsen med hjzlp fra ‘Gadeidrets-stetterne’.
‘Statte pd asfalten’ bygger pa et @t samspil mellem forenings- og idraetslivet,
Samarbejde pa kommuner, institutioner og landsorganisationer. Projektpartnerne kombinerer en

sterk faglighed indenfor idraet, socialpadagogik og sundhed, der via projektets sty-
regruppe og i planlegning af projektets aktiviteter vil blive bragt i spil.

Samarbejde med

pvrige akterer:

*  Kebenhavns Kommune og Esbhjerg Kommune vil hjzlpe med rekrutte-
ring og via styregruppen bidrage til udvikling, evaluering og forankring.

*  Bedre Psykiatri leverer et 6mfattende netvaerk til rekruttering af parerende
samt faglig sparring i styregruppen. Samtidig er Bedre Psykiatri landsdek-
kende, hvilket styrker forankringen af projektets resultater,

*  Street Movement bidrager med metode, uddannelse og erfarne instruktarer.

Arenaer, risiko og

sundhedsadferd:

De primaere arenaer i projektet er faciliteterne GAME Kabenhavn og GAME Es-
bjerg. Byens rum og behandlingsinstitutioner er sekundwre arenaer. Malgruppen
skal lzre, at gadeidratten kan dyrkes hvor som helst for at styrke muligheden for at
projektets resultater forankres.

Risikoadfzrd blandt de unge er sarligt:

* Svingende helbred i forhold til fremmede, hvilket adresseres af fleksibilitet
omkring timesammensatning og arena.

+ Ringe forudsaetninger for at deltage i idrsetsaktiviteter, hvilket adresseres
ved at undervisninger tager udgangspunkt i basal bevaegelseslere.

+ Fare for at de unge ikke vil fale sig tilpasse i GAME’s faciliteter sammen
med andre unge. Dette adresseres gennem uddannelse af personale og til-
knyttede frivillige. Desuden viser resultater, at denne malgruppe i de fleste
tilfzzlde faler sig velkomne i GAME Kebenhavn (se bilag 2).

Risikoadfeerd blandt ‘Gadeidrats-stetterne er seerligt:

* Manglende ressourcer, tid og overskud til at deltage. Igen er den fleksible
metode central i forhold til at indrette aktiviteterne efter behov. Bedre Psy-
kiatri beretter om en staerk motivation blandt de pirerende, men understre-
ger samtidig vigtigheden af] at projektet tilpasses, sa det opfattes som et

frivilligt tilbud og ikke endnu en stress-faktor i en ofte presset hverdag.
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12. | Tilpasning til den | ‘Stette pa asfalten’ bygger videre p& GAME’s metoder fra projektet ‘Gadeidrat for
cksisterende ind- | psykosocialt udsatte unge’, der vil blive videreudvikiet med et fokus pa inddragelse
sats: og stotte fra pararende, personale og frivillige for at styrke forankring.

13, | Dokumentation og |For at kunne dokumentere om *Statte pa asfalten’ nir malsetninger og succeskrite-
afrapportering: rier tages udgangspunkt i to overskrifter, der indeholder en rzkke indikatorer:

Idraets- og sundhedsvaner
*  Hvor ofte og hvor meget er malgruppen fysisk aktive? Hvilke idretsformer
dyrkes?
. Hvilkén rolle spiller idraet og sundhed i mélgruppens liv?
*  Hvordan ®ndrer mélgruppens aktivitetsniveau og idrestsvaner sig i lobet af
projektet?
*  Ivad er projektets rolle i forhold til malgruppens idraets- og sundhedsvaner?
Netvaerk og brobygning:
*  Styrker projekiet sociale kompetencer og opbygning af netvark?
*  Pévirkes relationen mellem den psykisk syge og de pérerende?
= Bygger projektet bro til et aktivt fritidsliv?
*  Kleder projektet ‘Gadeidrats-stotterne’ pd til at forankre sundhed og idract i
de unges liv?
+  Implementeres metoderne i sammenheenge udenfor projektet?
Indikatorerne i projektet skal males kvalitativt ved:
*  Interviews og evalueringer med unge, ‘Gadeidrats-stotter’, instrukterer og
projektfrivillige ved start og slut af projektet.
13. | Dokumentation og | Indikatorerne i projektet skal méles kvantitativt ved:

afrapportering *  En baseline undersggelse af malgruppen i spergeskemaform samt en afsiut-
(fortsat): tende effektméling lige efter endt projekt samt scks maneder herefter.

«  Deliagerantal fra idretsundervisningen.

*  Besogsstatistik fra malgruppens GAME medlemskort fra projektstart tif op

til scks méneder efter endt projekt.
Resultater indrapporteres via statusrapporter og slutrapport.

Formidling og E-publikation: ‘I gang med Gadeidrat’
kommunikation:  |I slutningen af forlebet udgives en e-publikation, der pa baggrund af projektet be-

skriver metoder til at arbejde med gadeidraet og udsatte unge. Publikationen skal
vare et verktej for parerende, socialfagligt personale, frivillige samt interesserede

organisationer.
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Formidling og
kommunikation

(fortsat):

Portraetter af rollemodeller

Fem udvalgte par (ung og ‘Gadeidrats-stette’) portratteres i video, relevante ny-
heds- og fagmedier samt holder opleg i projektpartnernes netvark med fokus pa,
hvad de har fiet ud af at deltage, og hvordan de bruger gadeidret i hverdagen.
Konference: ‘Idrazt for unge med psykiske lidelser?

I shatningen af projektforlabet afholdes en konference for interesserede fra landets
kommuner, hvor metoder, erfaringer og modeller fra projektet deles.
Slutrapport:

Metoder, undervisningsbeskrivelser og samarbejdsmodeller prasenteres i slutrap-
porten, der offentliggares p& Sundhedsstyrelsens hjemmeside samt spredes i pro-

jektpartnernes netvaerk.

Projektets foran-

kring:

Projektet forankres organisatorisk og finansielt pd felgende platforme:
Fire GAME faciliteter over hele landet

Igennem projektet udvikles GAME Kebenhavn og GAME Esbjerg til platforme,
der indeholder tilbud skrazddersyet unge med psykiske lidelser. GAME &bner yder-
ligere to faciliteter inden 2017, sandsynligvis i Aarhus og Aalborg. Derved kan me-
toderne udviklet i ‘Stotte pd asfalten’ blive viderefert i fire faciliteter, hvis drift er
finansieret af de pdgaldende kommuner,

Yidereuddannelse af udvalgte unge

Udvalgte unge fra projektet vil efter projektet fi mulighed for at videreuddanne sig
til GAME Playmakers og derved opbygge kompetencer til at fungere som gade-
idraets-rollemodeller i deres netveerk.

Gadeidrats-statter

De 75 uddannede ‘Gadeidrets-stotter’ er en central brik i forhold til at sikre foran-
kring, da er kledt pd til at bygge bro til et aktivt fritidsliv enten i GAME’s facilite-
ter eller andetsteds. For at gere dette ekstra tilgaengeligt vil ‘Gadeidrets-stetterne’
og de unge modtage 3 ars pratis medlemskort til GAME’s aktiviteter og faciliteter.
Tilbud til Bedre Psykiatris landsdekkende netvaerk

Bedre Psykiatri har over 50 lokalafdelinger. Efter endt projekt vil aktiviteter, meto-

der og platforme blive delt i dette landsdekkende netvark af parsrende.

Aktiviteter, metoder og tilbud for socialforvaltninger

‘Stette pd asfalten’ udvikles og afvikles i tet partnerskab med Kebenhavns og Bs-
bjergs Kommune, og der vil igennem projcktet blive arbejdet pa at legge de udvik-
lede aktiviteter i drift i kommunernes social- og sundhedsforvaltninger. Derudover
vil aktiviteter og metoder gennem kommunikation og evaluering blive tilbudt til

landets evrige kommuner.
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Projektets organi-
sering og beman-

ding:

GAME stér for projektledelse, gkonomi, planlegning, afvikling og evaluering af
projektet forestict ved en projektleder, to projektkoordinatorer, fire deltidsansatte
projektassistenter og 10 instrukterer. GAME er organiseret som en forening, der

overordnet ledes af en bestyrelse.

16. |Projekicts organi- |Kebenhavns Kommune, Esbjerg Kommune og Bedre Psykiatri bidrager til udvik-
sering og beman- ] ling, rekruttering og forankring. Street Movement leverer uddannelse og erfarne
ding (fortsat): instruktarer. Alle fire samarbejdspartnere sidder med i projektets styregruppe.

Udover samarbejdspartnerne spiller frivillige en central rolle i projektet — serligt i
forhold til at bygge bro til fritidslivet. Der er pt. omkring 100 frivillige tilknytiet
GAME, og der vil blive rekrutteret 20-30 flere specifikt til ‘Stette pa asfalten’.

17. | Tidsplan: Projekiet forventes igangsat januar 2015 og afshuttet december 2017 (se bilag 1)

Plan for 2015

Januar 2015: Aktivitet 1 — 1. forleb i GAME KBH startes og afsluttes juni 2015
August 2015:

Aktivitet 2 — 1. forleb i GAME KBH startes og afsluttes juni 2016

Aktivitet 3 — 1. forleb i GAME KBH startes og afsluttes juni 2016

Aktivitet 4 — 1. forleb 1 GAME KBH startes og afsluttes december 2016
December 2015: Indsendelse af statusrapport

Plan for 2016

Januar 2016: Aktivitet 1 — 2. forleb i GAME KBH startes og afsluttes juni 2016
August 2016:

Aktivitet 2 — 2. forleb i GAME KBH startes og afsluttes juni 2017

Aktivitet 3 — 2. forleb i GAME KBH startes og afsluttes juni 2017

Aktivitet 4 — 2. forleb (i GAME KBH) startes og afsluttes december 2017
Aktivitet 1 - 3. forleb (i GAME Esbjerg) startes og afsluttes december 2016
December 2016: indsendelse af statusrapport

Plan for 2017

Januar 2017: Aktivitet 2 — 3. forleb i GAME Esbjerg startes og afsluttes december
2017

August 2017:

Aktivitet 3 — 3. forleb i GAME Esbjerg startes og afsluttes december 2017
Aktivitet 4 — 3. forleb i GAME Esbjerg startes og afsluttes juni 2018
December 2017:

Slutrapport indsendes

Konference m. prazsentation af resultater, e-publikation og videocer

Resultater 6 méneder efter endt projekt afrapporteres til Sundhedsstyrelsen i 2018.
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